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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้เป็นการพัฒนาแพลตฟอร์มอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิง่ที่สามารถเก็บข้อมูลตำแหน่งของอุปกรณ์ไอโอท ี
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการรวบรวมและบันทึกข้อมูลที่ได้รับจากอุปกรณ์ไอโอที  เช่น ตำแหน่งของอุปกรณ์ ซึ่งจะช่วยให้
ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบและติดตามการเคลื่อนที่ของอุปกรณ์ได้อย่างง่ายดายและรวดเร็ว นอกจากนี้ยังสามารถนำข้อมลูที่
เก็บรวบรวมได้มาวิเคราะห์โดยสามารถบันทึกเป็นไฟล์ CSV เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการใช้งานในอนาคต งานวิจัยนี้เน้นใน
เรื่องของประสบการณ์ใช้งาน (User Experience) ให้ใช้งานได้ง่าย และมีการนำข้อมูลสรุปมาแสดงผลเพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถ
ใช้ในการตัดสินใจได้ ซึ่งมีการทดสอบระบบโดยใช้ Soak testing ทดสอบการรับข้อมูลจากอุปกรณ์ไอโอที พบว่าเวลา
ตอบสนองสูงขึ้นตามจำนวนอุปกรณ์ที่เพ่ิมขึ้น โดยระบบสามารถรองรับจำนวนอุปกรณ์ได้จำนวนมาก 

 
คำสำคัญ : แพลตฟอร์มไอโอที, การติดตามตำแหน่ง, การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

Abstract 
This research involves the development of an Internet of Thing (IoT) Platform that can efficiently 

store the location data of IoT devices. By collecting and recording information received from IoT devices, 
such as the location of the devices, it enables users to easily and quickly check and track the movement 
of the devices. Additionally, the collected data can be analyzed and saved as CSV files to improve and 
develop future usage. This research emphasizes user experience, making it easy to use, and includes the 
presentation of summarized data to assist users in making decisions. Load testing was conducted using soak 
testing to evaluate data reception from IoT devices. It was found that response times increased with the 
number of devices but remained suitable for minute-level data collection. 
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1. บทนำ 
 ในยุคที่เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตมีการพัฒนาไปอย่างก้าว
กระโดด และม ีการใช ้งานอย ่างแพร ่หลายในหลาย
อุตสาหกรรม รวมถึงการใช้งานส่วนบุคคล โดยเฉพาะการ
เต ิบโตของเทคโนโลยีอ ินเทอร ์ เน ็ตประสานสรรพสิ่ ง 
(Internet of Things : IoT) [1] ที่เข้ามามีบทบาทสำคัญใน
ชีวิตประจำวันของเรา เทคโนโลยีนี ้ทำให้อุปกรณ์ต่าง ๆ 
สามารถเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ตและส่งข้อมูลแบบเวลาจริง 
(Real time) ซึ ่งสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในหลากหลาย
สาขา หนึ่งในนั้นคือการติดตามตำแหน่ง 
 อุปสรรคที ่เกิดขึ ้นในกระบวนการติดตั ้งและติดตาม
อุปกรณ์ ไอโอทีคือ การจัดการและดูแลอุปกรณ์จำนวนมาก 
ซึ่งมีการสร้างข้อมูลใหม่อยู่ตลอดเวลา ทำให้ผู้ใช้งานต้อง
คอยติดตามและตรวจสอบสถานะของอุปกรณ์และและ
ความถูกต้องของข้อมูลที่เก็บเข้ามา [2] แพลตฟอร์มไอโอที 
สำหรับการติดตามตำแหน่งที่พัฒนาขึ้น สามารถประยุกตใ์ช้
งานในหลากหลายสาขา เช่น การตรวจสอบตำแหน่งของ
สัตว์เลี้ยง ฝูงปศุสัตว์ และเรือประมงขนาดเล็ก ซึ่งจะช่วยให้
สามารถตรวจสอบสถานะของอุปกรณ์ได้อย่างรวดเร็ว และ
สามารถนำข้อมูลที่ได้รับจากอุปกรณ์มาทำให้เห็นภาพได้
ชัดเจนมากขึ้น โดยการใช้กราฟและแผนที่แสดงตำแหน่ง 
ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถวิเคราะห์สถานะปัจจุบันของอุปกรณ์
ได้ง่ายขึ้น [3] 
 
2. ทบทวนวรรณกรรม 
 ในปัจจุบันมีผู้พัฒนาแพลตฟอร์มไอโอที มาให้ใช้งานเป็น
จำนวนมาก มีทั ้งการพัฒนาเพื่อใช้ภายในองค์กรหรือให้
บุคคลภายนอกเข้ามาใช้งานได้ การพัฒนาแพลตฟอร์มไอโอ
ที ส่วนใหญ่จะพัฒนาโดยเจาะจงไปยังวัตถุประสงค์การใช้

งาน เช่น MarineTraffic [4] ถูกพัฒนามาเพื ่อใช้ในการ
ต ิ ดตาม เ ร ื อ โดย เฉพาะ  ใช ้ เ ทค โน โลย ี  Automatic 
Identification System (AIS) เพื ่อรวบรวมข้อมูลเกี ่ยวกับ
ตำแหน่ง ความเร ็ว และเส ้นทางการเด ินเร ือ ซ ึ ่งเป็น
ประโยชน์อย่างมากในการวิเคราะห์และติดตามการเคลื่อนที่
ของเรือในทะเลสากล แต่ระบบนี้เหมาะกับการติดตามเรือ
บรรทุกสินค้าขนาดใหญ่ อย่างไรก็ตาม แต่ย ังมีหลาย
แพลตฟอร์ม เช่น ThingsBoard [5] ซึ่งเป็นแพลตฟอร์มไอ
โอที แบบโอเพ่นซอร์ส ซึ่งให้บริการที่ครอบคลุมสำหรับการ
เก็บข้อมูล การประมวลผล การแสดงภาพข้อมูล และการ
จัดการอุปกรณ์ แพลตฟอร์มนี้รองรับอุปกรณ์หลายประเภท
และมีเครื่องมือสำหรับสร้างแอปพลิเคชันไอโอที ทั้งสำหรับ
ผู้ใช้งานรายบุคคลและระดับองค์กร แต่แพลตฟอร์มนี้มีการ
ความซับซ้อนในการตั้งค่าสูง และต้องใช้เวลาในการเรียนรู้
วิธีการใช้งานค่อนข้างมาก และ Thinger.io [6] ที่สามารถ
ให้บุคคลภายนอกเข้ามาใช้งานส่วนตัว โดยตารางที่ 1 จะ
แสดงการเปรียบเทียบคุณสมบัติของแต่ละแพลตฟอร์ม 
นอกจากนั้น IWING Track [7] เป็นแพลตฟอร์มไอโอทีของ
ห้องปฏิบัติการวิจัยเครือข่ายไร้สาย ( IWING) ที ่ใช้อยู ่ใน
ปัจจุบัน มีความสามารถในการแสดงผลข้อมูลที่ได้รับจาก
อุปกรณ์ แต่ยังมีข้อจำกัดในด้านการสร้างโครงการติดตาม
ใหม่ การจัดการอุปกรณ์ และใช้งานค่อนข้างยาก Blynk [8] 
เป็นแพลตฟอร์มไอโอที แบบ low-code ที ่ออกแบบมา
เพ ื ่ อ ให ้สามารถสร ้ า งและใช ้ งานแอปพล ิ เคช ั นบน
โทรศัพท์มือถือที่สามารถควบคุมและตรวจสอบอุปกรณ์ที่
เชื่อมต่ออยู่ได้จากระยะไกล รองรับฮาร์ดแวร์และโปรโตคอล
การสื่อสารที่หลากหลาย แต่ยังมีข้อจำกัดในเรื ่องจำนวน
อุปกรณ์ที่สามารถรองรับได้ และมีค่าบริการในการใช้งาน 
 

 

ตารางที่ 1: ตารางเปรียบเทียบโครงการกับงานท่ีเกี่ยวข้อง 
คุณสมบัติ MarineTraffic 

[4] 
ThingsBoard [5] Thinger.io [6] IWING Track 

V1 [7] 
Blynk [8] งานวิจัยท่ี

นำเสนอ 
ค่าใช้จ่ายในการสมัคร
ใช้งาน 

มีค่าใช้จ่าย มีค่าใช้จ่าย มีค่าใช้จ่าย ไม่มีค่าใช้จ่าย มีค่าใช้จ่าย ไม่มีค่าใช้จ่าย 

ประเภทอ ุปกรณ์ที่
รองรับ 

อุปกรณ์สำหรับ
ติดตามเรือเท่านั้น 

ได้ทุกประเภท ได้ทุกประเภท ได้ทุกประเภท Arduino 
Family, 

Raspberry Pi 

ได้ทุกประเภท 

การวิเคราะห์ข้อมูล ไม่มี มี แบบขั้นสูง มี แบบขั้นสูง ไม่มี มี แบบพื้นฐาน มี แบบพื้นฐาน 
โปรโตคอลที่รองรับ AIS (Maritime 

tracking) 
MQTT, CoAP, 

HTTPS 
HTTPS, MQTT HTTPS Blynk 

Protocol, 
MQTT 

HTTPS 

การติดตามเวอร์ชัน
ของเฟิร์มแวร์ 

ไม่มี มี มี ไม่มี ไม่มี มี 
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3. รายละเอียดการพัฒนาระบบ 
3.1 ภาพรวมของระบบ  
 ในหัวข้อน้ีอธิบายถึงภาพรวมของการใช้งานแพลตฟอร์ม
ไอโอที  ดังรูปที่ 1 อุปกรณ์ไอโอที  (A) จะส่งข้อมูลที่เก็บ
ได้มาจากอุปกรณ์ตรวจวัด (Sensor) เช่น ละติจูด ลองจิจูด 
ผ่านการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต จากนั้นส่งข้อมูลให้กับเครื่อง
แม่ข่าย (Server) ของแพลตฟอร์มไอโอที (B) ซึ่งทำหน้าที่
เป็นระบบหลังบ้านให้กับแพลตฟอร์มไอโอที  และคอยเป็น
ตัวกลางรับข้อมูลจาก (A) และนำไปเก็บข้อมูลในฐานข้อมูล 
(D) และนำข้อมูลไปประมวลผลและส่งข้อมูลผ่านส่วนต่อ
ประสานโปรแกรมประยุกต์ (Application Programming 
Interface : API) ไปยังส่วนติดต่อผู้ใช้ (C) เพื่อแสดงผล โดย
ผู้ใช้งานสามารถใช้งานผ่านเว็บเบราว์เซอร์เพื่อเข้าไปดูข้อมูล
ที่รับมาจากอุปกรณ์ไอโอที ได้ วัตถุประสงค์หลักของงานวิจยั
นี้ คือ การพัฒนาส่วน (B) และ (C) ที่รองรับการเชื่อมต่อจาก
อุปกรณ์ไอโอที  (A) หลากหลายประเภทที่สามารถเชื่อมต่อ
มายังแพลตฟอร์มผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 

 
รูปที ่1 ภาพรวมของระบบ 
 

3.2 การออกแบบและพัฒนาระบบ 
 โครงการพัฒนาแพลตฟอร์มไอโอที  ดังร ูปที่ 2 แบ่ง
ออกเป็น 3 ส่วน โดยมี (B) และ (C) ซึ่งเป็นส่วนที่งานวิจัย
พัฒนาขึ้น และมีผู้ใช้งานเป็นบุคคลภายนอกซึ่งนำอุปกรณ์
ลูกข่ายไอโอที  (A) มาใช้งานร่วมกับระบบ โดย ส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ เป็นเว็บแอปพลิเคชัน (C) ซึ่งพัฒนาโดยใช้เฟรมเวิร์ก 
NextJS และภาษา Typescript ซึ ่งจะติดต่อกับส่วนหลัง
บ้านผ่านทาง API โดยใช้ HTTP ส่วนเครื่องแม่ข่าย (B) ทำ
หน้าที ่เป็นเว็บเซอร์วิสที ่จะติดต่อกับ (A) และ (C) ผ่าน 
Restful API  ซึ ่งถูกพัฒนาโดยใช้ NodeJS ในการพัฒนา
แอปพลิเคชัน แบบ Server-side โดยใช้ร่วมกับเฟรมเวิร์ก 
ExpressJS ซึ ่งช่วยในการจัดการ HTTP Method และใช้
ฐานข้อมูล MongoDB Atlas (D) ซึ่งเป็น NoSQL โดยจัดเกบ็
เป็น serverless database ไว้บนคลาวด์และใช้ AWS S3 

bucket ในการเก็บไฟล์และรูปภาพ อุปกรณ์ไอโอที  (A) 
เชื่อมต่อกับแพลตฟอร์มไอโอที ผ่านทางอินเทอร์เน็ต โดย
เข้าถึงด้วย HTTP Request ไปยัง Endpoint ที่แพลตฟอร์ม
ไอโอที ได ้กำหนดไว ้ให ้  พร ้อมกับใช ้  Authentication 
Header JWT ที่ได้ระบุไว้ในฝั่งเว็บเซอร์วิส 
 

 
 

รูปที ่2 โครงสร้างของระบบ 
 

4. ผลการพัฒนาและการทดสอบระบบ 
4.1 การต้ังค่าระบบ  
 ขั้นตอนการตั้งค่าระบบ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี ้
 1. การตั้งค่าบนแพลตฟอร์มไอโอที 
 2. การตั้งค่าบนอุปกรณ์ไอโอที 
 ผู้ใช้งานต้องสร้างโครงการใหม่เพื่อใช้ในการเก็บข้อมูล 
จากนั้นเพิ่มอุปกรณ์ที่มีอยู่เข้าไปในระบบก่อน โดยงานวิจัยนี้
สามารถรองรับอุปกรณ์ได้ 3 ประเภท ดังตารางที่ 2 ในส่วน
ติดต่อผู้ใช้ดังรูปที่ 3 (a) แสดงหน้ารวมโครงการทั้งหมด ซึ่ง
ในแต่ละโครงการจะแบ่งการติดตามออกเป็นหลายรอบ 
ดังนั ้น จึงต้องเข้าไปสร้างโครงการย่อยเพื่อใช้ในการเก็บ
ข้อมูลในแต่ละรอบของการติดตาม ดังรูปที่ 3 (b) จากนั้น 
เพิ ่มอุปกรณ์ที ่ต ้องการใช้ในการติดตามในรอบนั ้น เข้า
โครงการย่อยที่จะใช้งาน โดยผู้ใช้งานสามารถตั้งนามแฝง
ให้กับอุปกรณ์ที่นำมาใช้ในโครงการย่อยได้ ซึ่งจะได้ผลลัพธ์
ดังรูปที ่4 จากนั้น ต้องกำหนดรูปแบบของ API ที่อุปกรณ์จะ
ส่งมา โดยบังคับให้มีการส่งค่าละติจูด ลองจิจูด และเวลาที่
สร้างข้อมูลเสมอ ดังรูปที่ 5 
 

ตารางที่ 2 รายช่ืออุปกรณ์ทีไ่อโอทีแพลตฟอร์มรองรับ 
ชื่ออุปกรณ์ คำอธิบาย 
Standalone เป็นอุปกรณ์ที่สามารถส่งข้อมูลมายังแพลตฟอร์ม

ไอโอทีผ่านเครือข่ายโทรศัพท์มือถือโดยตรง 
Node เป ็นอ ุปกรณ์ท ี ่ ไม ่สามารถเช ื ่อมก ับเคร ือข่าย

โทรศัพท์มือถือได้โดยตรง ดังน้ัน ต้องมีการส่งข้อมูล
ไปยัง Gateway ก่อนด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น LoRa 

Gateway เป็นอุปกรณ์ตัวกลางที่คอยรับข้อมูลจาก Node 
และส่งข้อมูลต่อไปยังแพลตฟอร์มไอโอทีผ่าน
เครือข่ายโทรศัพท์มือถือ 



 

 
 

วารสารวิชาการคณะเทคโนโลยีอตุสาหกรรม  มหาวิทยาลยัราชภฏัเทพสตรี  

ปีท่ี 19 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2567  70 
 

 

 
(a)  หน้ารวมโครงการ 

 

 
(b) หน้ารวมโครงการย่อย 

 
รูปที ่3 หน้ารวมโครงการย่อย 
 

 
 
รูปที ่4 รายการอุปกรณ์ที่ใช้ในโครงการย่อย 
 

 
 

 
 
รูปที ่5 หน้าตั้งค่า API 
 

 ส่วนการตั้งค่าบนอุปกรณ์ ผู้ใช้งานต้องนำ JWT token 
ท ี ่ ได ้ร ับจากแพลตฟอร ์มไปวางไว ้ ใน Authorization 
Header ประเภท Bearer และกำหนดข้อมูลที ่จะส่งตาม
ที่ตั้งไว้บนแพลตฟอร์ม ขั้นตอนสุดท้ายเป็นการเปิดรับข้อมูล
บนแพลตฟอร์ม โดยเปลี่ยนสถานะการรับข้อมูลเป็น Active 
ในแต่ละอุปกรณ์ 
4.2 ผลการต้ังค่าระบบ  
 หลังจากติดตั้งระบบและอุปกรณ์เริ่มส่งข้อมูล สามารถดู
ข้อมูลที่ส่งมาในหน้าแผนที่ ดังรูปที่ 6 ซึ่งแสดงตำแหน่งและ
ข้อมูลที่ส่งมาล่าสุดของแต่ละอุปกรณ์ 
 

 
(a)  ตำแหน่งล่าสดุของอุปกรณ ์

 

 
(b) เส้นทางของอุปกรณ ์

รูปที ่6 แผนที่แสดงตำแหน่งและเส้นทางของอุปกรณ์ 
 
และสามารถตรวจสอบข้อมูลสถานะที่ได้รับรายอุปกรณ์ได้
ในหน้ารวมอุปกรณ์ ดังรูปที่ 7 และเมื่อกระบวนการเก็บ
ข้อมูลเสร็จสิ้นแล้ว ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดข้อมูลของแต่
ละอุปกรณ์ได้ โดยจะได้รับเป็นไฟล์ CSV ดังรูปที่ 8 
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รูปที ่7 ข้อมูลที่เก็บได้จากอุปกรณ์ 
 

 
รูปที ่8 ไฟล์ CSV ข้อมูลของอุปกรณ์ 
 
4.3 การทดสอบการทำงานระบบจริง 
 การทำสอบระบบทำในรูปแบบของ Load Testing โดย
ใช้เครื่องมือ k6 ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้งานการทดสอบ Load 
Testing ซึ ่งใช้กับ Web application โดยในโครงงานนี้มี
การพัฒนา API มากกว่า 80 ตัว ทั้งนี้ จะเลือกทดสอบเฉพาะ 
API ที่มีผลต่อการเก็บข้อมูล คือ API ที่ใช้ในการรับข้อมูล
จากอุปกรณ์ไอโอที เนื่องจากในโครงการนี้มี Endpoint ที่
อุปกรณ์ไอโอทีใช้ในการส่งข้อมูลมายังแพลตฟอร์มเพียง 1 
จุด จึงอาจทำให้เกิดการส่งข้อมูลเกิดการหน่วงเมื่อมีการส่ง
ข้อมูลมาพร้อมกันหลายอุปกรณ์ จึงเลือกใช้รูปแบบการ
ทดสอบ Soak testing [9] ซึ่งคือการทดสอบความสามารถ
ในการทำงานของระบบ เมื่อมีการทำงานในระยะเวลานาน 
การทดสอบจะมีการรับข้อมูลจากอุปกรณ์จำลอง 25, 50, 
100, 200, 400 อุปกรณ์อย่างต่อเนื่อง โดยใช้เวลาทดสอบ 
30 นาทีต่อ 1 การทดสอบและมีการทดสอบทั้งหมดสองครั้ง
และคิดเป็นค่าเฉลี่ยออกมา ลักษณะการทำงานคือจะมีการ
รักษาจำนวนการส่ง Request คงที่ตามการจำลองจำนวน
ของอุปกรณ์ เมื่อมี Response ส่งกลับมาก็จะส่ง Request 
ใหม่เพื่อรักษาระดับจำนวนผู้้ใช้งานตามที่ต้องการทดสอบ 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 9 เวลาตอบสนองโดยเฉลี่ยของแพลตฟอร์มไอโอที
เทียบกับจำนวนอุปกรณ์ที่ใช้งาน 
 
 รูปที่ 9 แสดงผลการทดสอบเวลาของการตอบสนองจาก
งานวิจัยที่นำเสนอ เมื่อมีการรับข้อมูลจากอุปกรณ์ไอโอทจีะ
เห็นได้ว่าหากมีการรับข้อมูลจากหลายอุปกรณ์พร้อมกัน จะ
มีเวลาตอบสนองที่สูงข้ึนตามจำนวนอุปกรณ์ที่เพ่ิมขึ้น  
 เนื่องจากไอโอทีแพลตฟอร์มเป็นแพลตฟอร์มประเภทไม่
อ่อนไหวต่อเวลาจริง งานวิจัยท่ีนำเสนอนี้ถูกพัฒนาเพื่อใช้ใน
การเก็บข้อมูลและนำข้อมูลไปใช้งานที่รองรับการเข้ามาของ
ข้อมูลในระดับนาทีหรือในระดับหลายนาที ซึ่งไม่ต้องการ
การอัปเดตข้อมูลอย่างละเอียดมากนัก แต่ควรมีความเร็วอยู่
ในระดับที่ เหมาะสมเพื ่อให้อุปกรณ์สามารถทำงานต่อ
หลังจากส่งข้อมูลเสร็จ และนอกจากนั้นการทดสอบนี้เป็น
การส่งข้อมูลพร้อมกันในช่วงเวลาเดียวกัน ซึ่งในทางปฏิบัติ
แล้วจะเกิดเหตุการณ์ในรูปแบบนี้ได้ยากมาก ทำให้การใช้
งานจริงจะมีเวลาการตอบสนองที่เร็วกว่าเมื่อเทียบกับรปูท่ี 9 
 
5. สรุป 
 จากการทดสอบและประเมินผลพบว่า สามารถแสดงผล
ข้อมูลบนส่วนติดต่อผู้ใช้ได้อย่างแม่นยำและถูกต้องตามที่ได้
ออกแบบ อย่างไรก็ตาม ในการประเมินประสิทธิภาพของ
ระบบพบว่า เมื่อมีการใช้งานจากหลายอุปกรณ์พร้อมกัน จะ
ทำให้เวลาในการตอบสนองของระบบเพิ่มขึ้น โดยอยู่ในช่วง
หลักวินาที แม้ว่าในการใช้งานจริงจะมีโอกาสน้อยที่ข้อมูลจะ
ถูกส่งพร้อมกันจากหลายอุปกรณ์ แต่ยังมีโอกาสในการ
ปรับปรุงและพัฒนาประสิทธิภาพของระบบให้ดียิ่งขึ้นโดย
การปรับปรุงและแก้ไขฐานข้อมูลเพื่อเพิ่มความเร็วในการ
อ่านและเขียนข้อมูล ซึ่งจะช่วยลดเวลาตอบสนองของระบบ
ให้เร็วขึ้นและวางระบบให้สามารถรองรับการขยายตัวตาม
ปริมาณการใช้งานได้ 
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